Friiherziehung
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Mit Spielen unterrichten

Wir bei Photon glauben, dass Unterricht SpaB machen sollte — sowohl
den Kindern als auch den Lehrern. Indem wir die Schiiler begeistern
und unterhalten, lassen wir das Lernen wie ein Spiel erscheinen.

Das Friiherziehung-Unterrichtskit ist fur die umfassende Entwicklung
der Jungsten konzipiert. Es umfasst Aktivitaten fur die kognitive,
soziale, emotionale und korperliche Entwicklung. Dank der sorgfaltig

zusammengestellten Ubungen ist es ein ideales Hilfsmittel -4
fur die gesamte Kindergartenzs‘t. Der SpaB kann losgehen!
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Was befindet sich in der Box?

1 x Photon-Roboter 1 x Lernmatte
(Die Buchstaben des Alphabets, Ziffern, Formen)

50 x Aktivitaten
@ 1 x Lernmatte (Gitter)

D 2 x 26 gelbe und blaue Armb&nder

Lernkarten (3 Sets)

« 24 x [n unserer Anwendung verwendete
300 x Farbige Stidbchen Symbole
41 x Figuren (Menschen), Wetter,
Einsatzfahrzeuge

52 x Buchstaben, Ziffern, Formen

3 x Arbeitsblatter
52 x Symbolblatter

1 x Lernwiirfel
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Warum das Friiherziehung-Unterrichtskit?

Wir haben das Kit entwickelt, um den Erwerb wichtiger Entwicklungsbereiche

in der Vorschule und im Kindergarten zu verbessern. Die meisten Aktivitaten

in diesem Kit konnen sowohl im Unterricht mit jingeren als auch mit alteren
Kindern eingesetzt werden. Wir haben auch Materialien speziell fur Schiler im
Alter von 3 - 6 Jahre zusammengestellt. Die meisten Ubungen kénnen mehrmals
mit derselben Gruppe von Schiilern wiederholt werden.

Von dem Kit abgedeckte Kompetenzen und Bereiche

Das Kit deckt die umfassende Entwicklung der jiingsten Schiiler ab. Die Ubungen
des Kits helfen bei Folgendem:

Qo

Kognitive Entwicklung

Dank der Ubungen in diesem Kit lernen

die Juingsten etwas Uber Farben, Formen
und Buchstaben. Sie lernen auch etwas uber
Okologie, das Wetter und die Wochentage.

Soziale Entwicklung

Die im Kit enthaltenen Materialien ermoglichen

das Erlernen von sozialen Normen, hoflichen
Ausdrucksformen und dem Verhalten in schwierigen
und stressigen Situationen.

Emotionale Entwicklung

Das Kit unterstltzt die emotionale Entwicklung durch
das Benennen und Darstellen von Gefuhlen, das Erlernen
von Empathie und den Umgang mit schwierigen Gefuhlen.

Korperliche Entwicklung

Die Ubungen in diesem Kit unterstiitzen die kérperliche
Entwicklung durch Turnen, Tanzen, Bauen von
Hindernisparcours flr den Roboter, Rennen mit dem
Roboter und vieles mehr.
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Wie kann man mit dem Kit arbeiten?

Photon und 50 Unterrichtsplane bilden den zentralen Teil dieses Kits.
Daruber hinaus finden Lehrer das gesamte Zubehor, das fur die Durchfliihrung
der Aktivitaten erforderlich ist, darunter zwei Lernmatten und einen Satz
Lernkarten. Die Unterrichtsplane sind nach Schlisselbereichen gegliedert
(kognitiv, sozial, emotional, korperlich). Jeder Plan bietet Lehrern detaillierte
Anweisungen zur Durchfiihrung der Aktivitdten. Je nach Ubung steuern

die Schiler oder der Lehrer die Aktionen des Roboters. Sie kdnnen

die Joystick-Schnittstelle verwenden, um den Roboter zu steuern, seinen Weg
mit dem Finger ziehen oder ihn mit Photon Badge programmieren. Bei einigen
Aktivitaten konnen die Kinder auch uber vorgefertigte Programme mit dem
Roboter interagieren, die der Lehrer mit einem Klick starten kann. Das Kit
enthdlt ein umfassendes Benutzerhandbuch, das den Lehrer durch die ersten
Schritte bei der Verwendung des Roboters fuhrt und detailliert beschreibt, wie
die Photon EDU App und andere Materialien zu verwenden sind.
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Unterrichtsbeispiel

Raumliche Orientierung und Richtungen

Wahlt man in der App die blaue Farbe, dreht sich der Roboter nach rechts, wahlt
man die gelbe Farbe, dreht er sich nach links. Zu Beginn befestigt der Lehrer

je ein blaues und ein gelbes Band an den Antennen des Roboters. In ahnlicher
Weise legen die Schiler die Armbander an - blau auf der rechten Seite, gelb
auf der linken. Die Schiler ziehen dann den Weg des Roboters von Punkt A
nach Punkt B auf und biegen unterwegs ab, um beispielsweise Hindernissen
auszuweichen. Die Farben erleichtern ihnen die Unterscheidung zwischen links
und rechts, und die Beobachtung der Bewegungen des Roboters in der realen
Welt hilft ihnen, das Konzept der Richtungen viel schneller zu begreifen.
AuBerdem lernen sie, vorherzusagen, was des Roboters tun wird, wenn sie eine
bestimmte Farbe wahlen, die einer bestimmten Richtung zugeordnet ist, sodass
sie den Roboter nach Belieben programmieren kdnnen. SchlieBlich simulieren
die Kinder die Bewegungen des Roboters, wahrend die Farben ihnen helfen, ihr
neu erworbenes Wissen zu festigen.

27



